
Reis algab Eestist ja mängu eesmärk on teha Euroopale ring peale 
ning jõuda esimesena koju tagasi.
Mängijad veeretavad täringut kordamööda ja liiguvad päripäeva 
mööda mängurada vastavalt veeretatud punktide arvule. Vastavalt 
punktide arvule tuleb nimetada ka mõni fakt punktide arvule 
vastaval teemal selle riigi kohta, millele satub mängunupp.

Täringu punktidele vastavad teemad on järgmised:
1 – pealinn
2 – rahvaarv (eksida võib ± 15%)
3 – vaatamisväärsused
4 – tuntud isikud
5 – kaubamärgid ja firmad
6 – muu huvitav info (põnevad faktid ja kummalised seigad riigi 

kohta: kombed, tervitused, söögid-joogid, isiklik reisilugu vms)

● Õige vastuse nimetamisel saab mängija õiguse „hüpata” 
mängunupuga järgmise riigi esimesele nupukohale, kust jätkatakse 
edasi liikumist järgmises ringis vastavalt d täringuga veeretatud 
punktidele (3.–6. teema kohta tuleb anda vähemalt üks õige 
vastus). 

● Kui mängija ei oska õiget vastust nimetada, siis jätkab ta 
järgmises ringis edasi liikumist samalt kohalt.

● NB! Koju jõudes peab mängija nimetama veel ühe kodumaa kohta 
käiva fakti vastavalt veeretatud punktidele ja alles peale õiget 
vastust on mängu võitja selgunud. 

● Teatud kohtades saavad mängijad kas uuesti veeretada, jätavad 
ringi vahele, „hüppavad” mängurajal edasi või „kukuvad” tagasi 
vastavalt mängulaua tähistusele.

Euroopa rEisi ErinEVad VErsioonid:
UUDISHIMULIKU RÄNDURI VERSIOON
● Nimetades õigesti mitu teemakohast fakti, liigub mängija edasi 

lisaks nii mitme koha võrra, kui mitu õiget fakti ta nimetas.
● Maksimaalselt saab edasi liikuda kuni viis kohta.

Lauamängu EUROOPA REIS reeglid 
(täiendatud versioon)

riiK                      riigitähis       pEalinn         rahVaarV 2012

1 Venemaa RUS Moskva 139 637 000
2 Saksamaa DEU Berliin 81 703 000
3 Türgi TUR Ankara 73 197 000
4 Prantsusmaa FRA Pariis 63 451 000
5 Suurbritannia GBR London 62 409 000
6 Itaalia ITA Rooma 59 983 000
7 Hispaania ESP Madrid 48 127 000
8 Ukraina UKR Kiiev 45 495 000
9 Poola POL Varssavi 37 975 000

10 Rumeenia ROU Bukarest 21 348 000
11 Holland NLD Amsterdam 16 543 000
12 Kreeka GRC Ateena 11 345 000
13 Belgia BEL Brüssel 10 989 000
14 Tšehhi CZE Praha 10 628 000
15 Portugal PRT Lissabon 10 579 000
16 Ungari HUN Budapest 10 009 000
17 Valgevene BLR Minsk 9 465 000
18 Rootsi SWE Stockholm 9 279 000
19 Austria AUT Viin 8 430 000
20 Šveits CHE Bern 7 963 000
21 Serbia SRB Belgrad 7 360 000
22 Bulgaaria BGR Sofia 7 307 000
23 Taani DNK Kopenhaagen 5 586 000
24 Slovakkia SVK Bratislava 5 401 000
25 Soome FIN Helsingi 5 333 000
26 Norra NOR Oslo 4 950 000
27 Iirimaa IRL Dublin 4 619 000
28 Horvaatia HRV Zagreb 4 277 000
29 Bosnia ja Hertsegoviina BIH Sarajevo 3 828 000
30 Moldova MDA Chişinău 3 343 000
31 Leedu LTU Vilnius 3 290 000
32 Albaania ALB Tirana 3 200 000
33 Läti LVA Riia 2 214 000
34 Kosovo KSV Prishtinë/Priština 2 164 000
35 Makedoonia MKD Skopje 2 070 000
36 Sloveenia SVN Ljubljana 2 049 000
37 Eesti EST Tallinn 1 323 000
38 Küpros CYP Nikosia 1 194 000
39 Montenegro MNE Podgorica 630 000
40 Luxemburg LUX Luxembourg 476 000 
41 Malta MLT Valletta 410 000
42 Island ISL Reykjavík 331 000
43 Andorra AND Andorra la Vella 87 000
44 Liechtenstein LIE Valduz 36 000
45 Monaco MCO Monaco 34 000
46 San Marino SMR San Marino 31 000
47 Vatikan VAT Vatikan 800



täiEndusEd lauamängu rEEglitElE
Valiku iga riigi kohta käivast informatsioonist leiab mänguga kaasas 
olevast reisiteatmikust, kus kõik Euroopa riigid on järjestatud 
tähestikuliselt vastavalt riigitähistele.

Kui mängijate vahel läheb vaidluseks, kas nimetatud vastust  
lugeda piisavalt õigeks – ja see ei ole kirjas ka reisiteatmikus –,  
siis rakendatakse demokraatia põhimõtet ja vastus loetakse 
õigeks, kui nii arvab enamus mängijatest.

Reisiteatmikusse on jäetud tühjad kohad, kuhu mängijad saavad  
teha täiendusi.

Ehkki lauamängu ja raamatu „Euroopa reis” eesmärk on 
pakkuda huvitavat ja harivat informatsiooni, on siiski peamine 
see, et raamatu kasutamine ja lauamängu mängimine 
oleks lõbus ja meeldiv ning seetõttu on kõik täiendused 
mängureeglites vastavalt mänguseltskonna soovidele igati 
teretulnud!

Head Euroopa avastamist!

● Esimese kahe kategooria puhul (pealinn ja rahvaarv) saab edasi 
liikuda, nimetades teisi linnu või peamisi rahvusi.

 MÄLUMÄNGURI VERSIOON
● Teine mängija küsib vastajalt fakti kohta täiendavat teavet 

vastavalt reisiteatmikus toodule (nt pealinna või mõne linna  
elanike arv, rahvuse protsent, tuntud isiku elukutse või  
sünniaasta, mõni täpsustus vaatamisväärsuse kohta vms).

Väiksematele lastele:
● Mööda mängurada liigutakse vastavalt veeretatud punktide arvule 

ja kes esimesena koju tagasi jõuab, see on võitja.

● Kui väike mängija on ise selles riigis käinud, millele satub tema 
nupp, siis „hüpatakse” mängunupuga järgmise riigi esimesele 
nupukohale, kust jätkatakse edasi liikumist järgmises ringis.

suurematele lastele:
● Mängija peab nimetama selle riigi pealinna, millele ta nupuga 

sattus.

● Õige vastuse korral saab nupuga „hüpata” järgmisele riigile, 
kust järgmises mänguringis saab edasi liikuda vastavalt täringuga 
veeretatud punktide arvule. 

Lastega mängimise versioonid
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