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Lauamängu AASIA REIS reeglid
Reis algab väljalt START ja mängu eesmärk on teha Aasiale ring peale ning jõuda esimesena 
mängu alguskohta tagasi.
Mängijad veeretavad täringut kordamööda ja liiguvad päripäeva mööda mängurada 
vastavalt veeretatud punktide arvule. Vastavalt punktide arvule tuleb nimetada ka mõni 
fakt punktide arvule vastaval teemal selle riigi kohta, millele satub mängunupp.

Täringu punktidele vastavad teemad on järgmised:
1 – pealinn
2 – rahvaarv (eksida võib ± 15%)
3 – vaatamisväärsused
4 – tuntud isikud
5 – kaubamärgid ja firmad
6 –  muu huvitav info (põnevad faktid ja kummalised seigad riigi kohta: kombed, tervitused, 

söögid-joogid, isiklik reisilugu vms)

•  Õige vastuse nimetamisel saab mängija õiguse „hüpata” mängunupuga järgmise 
riigi esimesele nupukohale, kust jätkatakse edasiliikumist järgmises ringis 
vastavalt täringuga veeretatud punktidele (3.–6. teema kohta tuleb anda vähemalt 
üks õige vastus).

•  Kui mängija ei oska õiget vastust nimetada, siis jätkab ta järgmises ringis 
edasiliikumist samalt kohalt.

Teatud kohtades saavad mängijad kas uuesti veeretada, jätavad ringi vahele, „hüppavad” 
mängurajal edasi või „kukuvad” tagasi vastavalt mängulaua tähistusele.

Aasia reisi erinevad versioonid:
UUDISHIMULIKU RÄNDURI VERSIOON

•  Nimetades õigesti mitu teemakohast fakti, liigub mängija edasi lisaks nii mitme koha 
võrra, kui mitu õiget fakti ta nimetas.

•  Maksimaalselt saab edasi liikuda kuni viis kohta.
•  Esimese kahe kategooria puhul (pealinn ja rahvaarv) saab edasi liikuda, nimetades teisi 

linnu või peamisi rahvusi.
 
MÄLUMÄNGURI VERSIOON

•  Teine mängija küsib vastajalt fakti kohta täiendavat teavet vastavalt reisiteatmikus 
toodule (nt pealinna või mõne linna elanike arv, rahvuse protsent, tuntud isiku elukutse 
või sünniaasta, mõni täpsustus vaatamisväärsuse kohta vms).



LASTEGA MÄNGIMISE VERSIOONID

VÄIKSEMATELE LASTELE:
•  Mööda mängurada liigutakse vastavalt veeretatud punktide arvule ja kes esimesena 

algusesse tagasi jõuab, see on võitja.
•  Kui väike mängija on ise selles riigis käinud, millele satub tema nupp, siis „hüpatakse” 

mängunupuga järgmise riigi esimesele nupukohale, kust jätkatakse edasiliikumist 
järgmises ringis.

SUUREMATELE LASTELE:
•  Lauamängu laste versiooni mängides peab mängija nimetama selle riigi nime ja/või 

pealinna, millele ta nupuga sattus.

•  Kui mängija nimetab õigesti riigi nime või pealinna, siis saab ta õiguse liikuda edasi 
ühe koha võrra.

•  Kui mängija nimetab õigesti riigi nime ja pealinna, siis saab ta õiguse liikuda edasi 
kolme koha võrra.

•  Riigi nime või pealinna mitte teades jätkab mängija järgmises ringis samalt mängukohalt.

Täiendused lauamängu reeglitele
Valiku iga riigi kohta käivast informatsioonist leiab mänguga kaasas olevast reisiteatmikust, 
kus kõik Aasia riigid on järjestatud tähestikuliselt.

Kui mängijate vahel läheb vaidluseks, kas nimetatud vastust lugeda piisavalt õigeks – ja 
see ei ole kirjas ka reisiteatmikus –, siis rakendatakse demokraatia põhimõtet ja vastus 
loetakse õigeks, kui nii arvab enamus mängijatest.

Reisiteatmikusse on jäetud tühjad kohad, kuhu mängijad saavad teha täiendusi.

Ehkki lauamängu ja raamatu „Aasia reis” eesmärk on pakkuda huvitavat ja harivat 
informatsiooni, on siiski peamine see, et raamatu kasutamine ja lauamängu 
mängimine oleks lõbus ja meeldiv ning seetõttu on kõik täiendused mängureeglites 
vastavalt mänguseltskonna soovidele igati teretulnud!

Head Aasia avastamist!



RIIK RIIGITÄHIS PEALINN RAHVAARV
1. Hiina CHN Peking 1 357 833 000
2. India IND New Delhi 1 227 179 000
3. Indoneesia IDN Jakarta 243 065 000
4. Pakistan PAK Islamabad 178 692 000
5. Bangladesh BGD Dhaka 150 740 000
6. Venemaa RUS Moskva 140 729 000
7. Jaapan JPN Tōkyō 128 569 000
8. Filipiinid PHL Manila 97 134 000
9. Vietnam VNM Hanoi 90 317 000
10. Iraan IRN Teheran 74 488 000
11. Türgi TUR Ankara 72 614 000
12. Tai THA Bangkok 65 048 000
13. Birma MMR Naypyidaw 57 198 000
14. Lõuna-Korea KOR Sŏul 49 094 000
15. Iraak IRQ Bagdad 39 118 000
16. Nepal NEP Katmandu 29 163 000
17. Usbekistan UZB Toshkent 28 815 000
18. Malaisia MYS Kuala Lumpur 28 460 000
19. Saudi Araabia SAU Ar-Riyād̨ 26 707 000
20. Afganistan AFG Kabul 25 400 000
21. Põhja-Korea PRK P’yŏngyang 24 491 000
22. Jeemen YEM Şan’ā 24 184 000
23. Taiwan TWN Taibei 23 484 000
24. Süüria SYR Damaskus 21 835 000
25. Sri Lanka LKA Colombo 20 962 000
26. Kasahstan KAZ Astana 15 899 000
27. Kambodža KHM Phnom Penh 14 088 000
28. Aserbaidžaan AZE Bakuu 9 202 000
29. Türkmenistan TKM Aşgabat 7 967 000
30. Tadžikistan TJK Dušanbe 7 936 000
31. Iisrael ISR Tel Aviv 7 801 000
32. Jordaania JOR ‘Ammān 6 715 000
33. Laos LAO Viangchan 6 320 000
34. Singapur SGP Singapur 6 097 000
35. Kõrgõzstan KGZ Biškek 5 474 000
36. Liibanon LBN Beirut 4 772 000
37. Gruusia GEO Thbilisi 4 649 000
38. Araabia Ühendemiraadid ARE Abu Dhabi 4 385 000
39. Palestiina PLE Rām Allāh ja Gaza 4 333 000
40. Kuveit KWT Al-Kuwayt 3 412 000
41. Armeenia ARM Jerevan 3 275 000
42. Omaan OMN Masqaţ 2 989 000
43. Mongoolia MNG Ulaanbaatar 2 764 000
44. Bahrein BHR Al-Manāmah 1 342 000
45. Ida-Timor TLS Dili 1 106 000
46. Katar QAT Ad-Dawh̨ah  1 094 000
47. Bhutan BTN Thimphu 720 000
48. Brunei BRN Bandar Seri Begawan 445 000
49. Maldiivid MDV Male 329 000


